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1. Argument

Cercetarea in domeniul arheologiei se dovedeste pe zi ce trece ca fiind din ce in ce mai dificila si
complexa fard sprijinul cunostintelor interdisciplinare. Stiinte ca matematica, chimia, geografia,
biologia au fost si sunt strans legate de cercetarile arheologice. Domeniile moderne, care au un
permanent suport tehnologic, aflat intr-o foarte rapida si ampla dezvoltare, cum sunt informatica sau
topografia, nu pot lipsi din cadrul cercetarilor arheologice. Este necesard o stransa colaborare intre
cercetatorii de diferite specializari prin crearea de centre de cercetare arheologica mutidisciplinara.

La nivel international s-au dezvoltat, in raport cu progresul tehnologiilor, sisteme informationale
si sisteme informatice destinate gestiondrii, prelucrarii, analizei sau conservarii rezultatelor din
domeniul cercetarilor arheologice. Aparitia pe plan mondial a unui set de concepte si termeni de
management arheologic, care s-au extins foarte mult, face ca necesitatea gestionarii eficiente a unui
volum mare de date si devind presanti si cu atit mai mult in arheologia romaneasca. In acelasi timp,
tot mai pregnantd a devenit problema publicarii unui numar din ce in ce mai mare de date arheologice.

Acesta este un proces cronofag si costisitor. De aceea, sunt necesare metode care sa eficientizeze
din punct de vedere economic, ergonomic si spatio- temporar acest proces. latd de ce necesitatea
selectdrii critice a datelor este tot mai importantd si este evident faptul ca cercetarea riguroasa si
publicarea, respectiv stocarea informatiilor cu caracter cat mai mare de evidenta istorica, este singurul
mijloc de exersare al acestei selectivitati. Punerea in practica nu ar trebui sa fie dificild, deoarece
avem de-a face doar cu instituirea unor etape obligatorii, prin care cercetarea arheologica trecea pana
acum chiar daca nu folosea termeni generici manageriali pentru a le denumi. Pe de altd parte, nu
trebuie neglijat rolul pe care trebuie sid-1 joace documentatia intr-un proiect arheologic, publicarea
acesteia si analiza datelor de catre un numar cat mai mare de specialisti, intrucat volumul mare de date
necertificate poate duce la producerea de erori.

Pornind de la nevoia tot mai acutd de standardizare a unor proceduri si termeni utilizati in
arheologie, de la diversitatea lingvisticd, specificul cercetarilor arheologice zonale sau nationale si nu
in ultimul rand de la orgoliile unor cercetatori de istorie si arheologie se constata cd sunt putine sanse
ca volumul imens de date adunate sa fie stocate, analizate, conservate si publicate, cel putin pentru
urmatoarea perioadd de 50 de ani. Dacd modelele privind procedurile si documentele necesare
proiectelor arheologice au ajuns in stadii destul de avansate de standardizare, la acest lucru
contribuind si aspectele economice legate de dezvoltarea diverselor regiuni care se suprapun peste
situri arheologice, in domeniul standardizarii categoriilor de date supuse arhivarii sau cercetarilor

parerile se mentin deosebit de diverse. In acest sens unii arheologi afirma ca nu este posibild o astfel



de standardizare, iar altii, mai permisivi, admit ca In anumite categorii si tipologii este necesara si
posibild o standardizare.

Rezultatul final al oricdrui proiect arheologic trebuie sd fie atdt o publicatie care sa reflecte
semnificatia datelor stiintifice colectate, ct si crearea unei arhive, atat fizicd cat si digitala, toate
pastrate in conditii care sd permitd accesul la informatii pe o duratd nelimitatd de timp si accesul
public la rezultatele sapaturilor.

In acest sens am considerat ci elaborarea unor principii de organizare si structurare a
informatiilor la nivelul unei aplicatii software care sd permitd adunarea si corelarea a cat mai multe
date arheologice pe baza contributiei cercetatorilor implicati in publicarea rezultatelor, precum si
valorificarea roadelor unor cautari complexe pe langd aplicatiile specializate dedicate, care au costuri
ridicate de utilizare, poate constitui o cercetare interdisciplinara foarte utild arheologilor.

Toate aceste aspecte sunt discutate la nivelul acestei teze de doctorat in incercarea de a oferi o

solutie de acces usor, rapid si eficient la un volum mare de date arheologice.

1.1. Introducere

Arheologia a fost, de la bun inceput, un domeniu stiintific interdisciplinar care s-a dezvoltat in
stransa legatura cu geologia cuaternarului, cu antropologia si paleontologia, cu etnologia, etc. Mai ales
dupé cel de al doilea razboi mondial au aparut domenii interdisciplinare intre arheologie si diferite
ramuri ale stiintelor naturii i exacte.

Arheologia are un caracter interdisciplinar datorita faptului cd a fost strans integratd cu
antropologia, paleontologia, geologia precum si alte domenii stiintifice. Dupa anii 1940 arheologia a
inceput s interactioneze si cu ramuri ale stiintelor exacte si ale naturii

Prezenta teza de doctorat aduce noi contributii in domeniul tehnologiilor geospatiale si al bazelor
de date distribuite in arheologie prin crearea unei aplicatii, denumita sugestiv ArheoNET, care sa
permitd colectarea datelor stocate la nivelul mai multor baze de date private sau publice, a caror
structura de date este cunoscuta sau ale caror date pot fi accesate la nivelul retelei internet.

Studiul elaborat in aceastd lucrare prezintd unele dintre cele mai relevante lucrari in domeniul
bazelor de date in arheologie, compara rezultatele obtinute folosind aplicatii costisitoare si propune o
solutie originald in cadrul aplicatiei ArheoNET.

Din punct de vedere conceptual aplicatia este ilustrata in Figura 1. Componentele de baza sunt:

- Aplicatia software ArheoNET

- Doua categorii de baze de date: interna care stocheaza date proprii si externa,
care gestioneaza date private sau publice, rezultate ale numeroaselor cercetari arheologice
punctuale

- Interfata WEB permite oricarui utilizator sa foloseasca in mod foarte simplu

aplicatia doar prin intermediul unui browser internet.



- Fisierul de legaturi (conexiuni) impreund cu modalitatile de conectare 1n retea
in vederea accesarii bazelor de date externe.
- Datele publice, aflate la nivel de cloud' in intenet, care se colecteazi datorita

legaturilor existent in cadrul retelelor de servere de date.

Baze de

Interfata date private
WEB Bazade date
— interna q ! E

A\
\

\

Fisier I

Baze de date externe

Baze de date
publice

a2~

egaturi

Cg;nexiuni ﬁzice
(l

/

™ NTERNET
Cloud

Figura 1. Diagrama de structura a aplicatiei ArheoNET

Lucrarea este structurati in cinci parti principale. In partea intai, prezentati in cel de-al doilea
capitol, se descriu studii comparative privind organizarea, analiza si compararea unor sisteme
informatice in arheologie, ArcTron, Oxford ArchDigital si tehnologia Galileo Siscam. In a doua parte
am studiat sistemul informational si informatic arheologic care std la baza conceperii aplicatiei. In
partea a treia sunt punctate principiile care stau la baza elaborarii bazelor de date distribuite in
arheologie. Se porneste de la baze de date realationale si se ajunge pana la elaborarea principiilor care
stau la baza conectarii cu ajutorul aplicateie ArheoNET la baze de date arheologice private, publice
sau legaturi internet. Partea a patra o reprezintd studiile de caz precum si modalitatea prin care, pe
baza unor criterii stabilite, pot fi identificate date arheologice specifice unei perioade istorice
specificate de utilizator. In partea a cincea este descrisd in detaliu aplicatia ArheoNET din punct de
vedere al arhitecturii si modului de elaborare cédt si din punct de vedere al functionalitatii si
rezultatelor ce se pot obtine cu aceasta. Concluziile cercetarilor, avantajele utilizarii aplicatiei precum
si evidentierea celor mai importante aspecte din cadrul tezei de doctorat sunt sintetizate si prezentate.

Lucrarea contine materiale auxiliare care asigurd o mai buna intelegere a unor aspecte
interdisciplinare legate de notiuni informatice si de protocoale folosite in retelele de calculatoare,

cuprinse in anexe, inclusiv codul sursa elaborat de autor.

' Cloud computing reprezinti resursele software si datele obtinute prin intermediul interconectdrii
retelelor de calculatoare.



1.2. Necesitatea si oportunitatea abordirii temei de studiu

Principiile legate de tehnologiile geospatiale si bazele de date in arheologie au preocupat si
preocupa in permanentd colectivele de cercetitori implicate in amenajarea, conservarea sau
reabilitarea teritoriilor. Cercetari privind domeniul conservarii monumentelor istorice, metode actuale
de localizare exacta a acestora precum si de definire a zonei de protectie a monumentelor s-au derulat
in cadrul proiectelor cu finantare europeand din perioada 2007-2012. Aceste proiecte au reunit echipe
formate din specialisti din mai multe domenii precum arheologia, geografia, IT, arhitectura, cei
intersati fiind in mare masurd doctoranzi sau doctori in acele domenii. Parte din obiectivele principale
ale proiectelor derulate in aceastd perioadd sunt prospectarea, identificarea, inventarierea si
conservarea patrimoniului arheologic si al monumentelor istorice cu ajutorul tehnologiilor informatice
moderne.

Bazele de date folosite la inventariere si localizare geospatiald utilizeazd tehnologiile moderne
GIS si GPS. GIS (Geographic Information System) este utilizat pentru realizarea hartilor digitale a
terenurilor, iar GPS (Global Positioning System) ajutd la aflarea coordonatelor din teren a
monumentelor istorice sau a siturilor arheologice.

Daca aplicatiile elaborate permit sa se poatd determina cu usurintd pozitia unui lot de teren in
relatie cu monumentele, siturile arheologice si zonele de protectie ale acestora, in domeniul
artefactelor, al catalogarii materialului arheologic si al corelarii datelor arheologice, diversitatea de
opinii determina abordarea software sa sufere.

Analizele din domeniul arheologiei peisajului s-au dezvoltat in stransd legdturd cu evolutia

sistemelor informatizate de gestiune a datelor cu continut geografic GIS.
2. Organizarea, analiza si compararea unor sisteme informatice in arheologie

2.1. Introducere

Aplicatiile dezvoltate In domeniul IT devin tot mai specializate, ajungand sa reprezinte unelte
indispensabile care stau la baza progresului anumitor stiinte. Arheologia si istoria sunt stiinte care au
inceput in ultimele decenii sd foloseascd din ce in ce mai mult beneficiile puse la dispozitie de
domeniul informatic. Sistemul Informatic Geografic (SIG/GIS) a prins teren extrem de rapid in
arheologie si ajuta la interpretarea informatiilor prin reprezentari grafice si rapoarte generate in timp
foarte scurt. GIS este un sistem care incorporeaza date, programe si calculatoare in vederea
prelucrarii, analizei si generarii de rapoarte bazate pe date geografice. Datele prelucrate de un sistem
GIS pot fi de tipul text, imagine, coordonate geografice si harti, avand ca sursa de informatie o baza
de date care este actualizatd interactiv. Implementarea unui sistem GIS implicd indeobste costuri

ridicate din cauza preturilor mari pentru software si pentru platforma hardware.



Obiectul acestei lucrari il reprezintad aplicarea sistemului GIS in arheologie, istorie si cercetare.
Avantajele punerii in practicd a unui sistem informatic sunt substantiale mai ales intr-un domeniu,

cum este arheologia, iar ele includ:

° Procesarea datelor intr-un timp mult mai scurt

° Inregistrarea datelor intr-o baza de date care poate fi salvata in diferite locatii

. Gestionarea mult mai bund a imaginilor cu rezolutie mare

. Crearea unor harti detailate, cu informatii cerute de utilizator intr-un timp mult mai
scurt

. Prelucrarea imaginilor digitale intr-un sistem bidimensional

Pentru o imagine mai ampla asupra diverselor sisteme sau aplicatii software inrudite cu domeniul
studiat n cadrul prezentei teze am expus cateva sisteme software si am realizat un studiu comparativ
intre sistemul arheologic informational ArcTron, sistemul arheologic informational Oxford

ArchDigital si sistemul arheologic informational bazat pe tehnologia Galileo Siscam.

2.2. Comparatia sistemelor si avantajele aplicatiei proprii

Sistemul informational ArcTron este structurat in module specializate, bine definite pentru
anumite aplicatii. Datoritd acestei arhitecturi sistemul ArcTron poate acoperi o gama foarte larga de
cerinte generand rezultate foarte bune. Anumite modulele pot fi folosite independent, iar altele sunt
total interdependente intre ele. Aceste caracteristici pot reprezenta avantaje sau dezavantaje in functie
de modul in care este folositd aplicatia.

Avantajele utilizarii acestei aplicatii sunt urmatoarele:

o  Foloseste tehnologia CAD 1n generarea automatd a planurilor si hartilor, fapt ce
confera date Intr-un format standard ce pot fi folosite in multe alte aplicatii care utilizeaza
aceeasi infrastructura.

e  Modulul aSPECT3D se poate folosi independent de celelalte module si are
numeroase caracteristici ce faciliteaza utilizatorului introducerea de date direct in anumite
categorii. Acest lucru usureaza procedurile de cdutare utilizand resursele serverelor in mod
foarte economic. Posibilitatea rotirii si sectiondrii virtuale a obiectelor din baza de date
usureaza munca cercetatorilor.

e  Pentru o mai rapida afisare a rezultatelor cuprinse in rapoarte se pot folosi anumite
filtre care prezinta doar informatii generale sau informatii partiale legate de obiectele cautate.

o  Datorita faptului ca baza de date nu are acces din domeniul public informatiile si
imaginile continute nu trebuie sa fie protejate pentru drepturile de autor.

e  Obiectele continute in baza de date sunt descrise prin intermediul unor campuri

numeroase, putand fi apoi cautate si incluse in rapoarte bazate pe diferite criterii.



e Rapoartele au si o optiune rapidi. In aceasta situatie se folosesc rapoarte pre-definite,
usurand astfel munca utilizatorului.

Principalul dezavantaj al acestui sistem este pretul foarte ridicat; pe langa aceasta,
cumpararea software-ului CAD este de asemenea foarte costisitoare.

Alte dezavantaje ar fi: interogirile rapide se fac doar pe trei cAmpuri, nu existd posibilitate
accesului de pe internet si contine un modul de securitate si administrare a utilizatorilor.

Sistemul informational Oxford Archdigital este compus doar din trei module interconectate si nu
necesitd o administrare laborioasad. Faptul cd a fost conceput ca un sistem cu acces restrans, venind de
pe internet, si cu acces bazat pe drepturi de utilizator, fiind conectat la reteaua interna a aplicatiei,
reprezintd un mare avantaj. Din aceasta cauzd modulul de administrare al utilizatorilor si al securitatii
datelor ocupa un rol foarte important. Sistemul protejeaza drepturile de autor, aplicand diferite tehnici
imaginilor afisate in rapoartele de cautare.

In comparatie cu sistemul Arctron aceastd aplicatie oferd utilizatorului metode de cautare pre-
definite, iar n cazul unor interogari avansate poate folosi sinonime ale unor obiecte sau caracteristici.

Datorita arhitecturii sale, aplicatia nu are nevoie de doud baze de date (in oglinda sau pentru
accesul public si privat) pentru ca diverse tipuri de informatii sunt stocate in diferite structuri de
figiere. Orice modificare a informatiilor aflate in baza de date este inregistratd, iar programe speciale
de audit se pot organiza la anumite intervale de timp.

Un alt avantaj este faptul ca nu se folosesc servere GIS pentru plasarea obiectelor in spatiu, ceea
ce duce la crearea unor harti cu o acuratete destul de buna fara a folosi resurse financiare importante.

Dezavantajul acestui sistem este ca are module specializate, cu costuri foarte ridicate, de scanare,
reprezentare tridimensionala si de investigare a portiunilor deteriorate din anumite obiecte si cladiri.

Sistemul informational bazat pe tehnologia Galileo Siscam se evidentiaza prin performantele
modulelor digitale si de reprezentare tridimensionala. El foloseste, asemenea sistemului ArcTron,
software-ul CAD, ceea ce il plaseaza in zona aplicatiilor ce necesitd resurse financiare importante.

Aceastd aplicatie oferd acces utilizatorilor prin intermediul internetului, dar si pe baza de
conexiune locald. Metodele de securitate ale informatie nu sunt prezentate.

Printre alte avantaje putem mentiona tehnicile specializate de descoperire ale obiectelor
arheologice precum si metodele superioare de diagnosticare a obiectelor si structurilor precum si un
modul specializat pe multimedia care ofera utilizatorului reprezentari tridimensionale. La ele se pot
adauga animatii pentru o mai bund reprezentare. Acest modul ofera posibilitatea credrii mult mai
usoare a materialelor de prezentare care pot fi folosite si in media pentru a face reclama zonelor cu
descoperiri arheologice.

Din dezavantajele acestei aplicatii se pot enumera: metode de cautare restranse, baza de date
nediversificatd pe categorii, lipsa unui modul pentru administratorul aplicatiei precum si costurile
ridicate de achizitionare ale aplicatiei.

O parte din aceste avantaje si dezavantaje stau la baza conceptiei acestei lucrari.



Sistemul ArheoNET se adreseaza utilizatorilor din domeniul arheologiei si are ca scop:

* informarea cu privire la legislatia in domeniu

* introducerea de informatii legate de obiecte arheologice

» vizualizarea datelor aflate in baza de date

+ conectarea la alte baze de date externe acestei aplicatii

Datele introduse in acest sistem pot fi afisate in diferite modalititi, incluzdnd listarea si
reprezentarea pe o harta.

Unul dintre avantajele acestui sistem este cd a fost conceput ca o aplicatie deschisa cu acces de pe
internet si nu ca un program inchis cum este ArcTron sau Galileo Siscam. Din cauza faptului ca orice
utilizator poate accesa baza aceasta de date (limitat sau nelimitat in functie de drepturile de acces)
aplicatia trebuie sa contind si masuri de securizare a datelor.

Asemenea sistemelor deja existente si studiate (ArcTron, Oxford Archdigital si Galileo Siscam),
aceasta aplicatie trebuie sa aiba posibilitatea introducerii de date, a stocarii informatiilor in baza de
date, a prelucrarii datelor si a afisarii rezultatelor.
pe orice calculator care are conexiune la internet, deoarece se afld pe un server al unei firme de

hosting.

3. Sisteme informationale si sisteme informatice pentru arheologie

3.1. Notiunile de Sistem informational si Sistem informatic

Intelegerea rolului si locului sistemului informatic in cadrul unui sistem informational in
arheologie este foarte importanta. In lucrare am inclus exemplificari din cadrul sistemului informatic
pe care l-am creat, precum si notiunile fundamentale si principalele aspecte care stau la baza analizei,
proiectarii si implementérii unei aplicatii software.

Am definit principalele sub-module care compun cercetarea arheologica prezentand pe scurt rolul
si locul fiecaruia:

Al. Sub-modulul de legislatie

A2. Sub-modulul de organizare a santierului arheologic

A3. Sub-modulul de prospectare a obiectivelor arheologice

A4. Sub-modulul de sapaturi

AS. Sub-modulul de datare a obiectelor arheologice

A6. Sub-modulul de simulare digitald a modelelor de suprafata, teren si aspecte 3D

A7. Sub-modulul de evidentd a descoperirilor arheologice



3.2. Sistemul informatic al aplicatiei arheologice ArheoNET

Crearea unei baze de date care sa includa toate aceste elemente ofera posibilitatea actualizarii
campurilor existente in timp real (in cazul unei conexiuni permanente la baza de date principald)
precum si posibilitatea utilizatorilor de a adduga informatii aditionale (imagini digitale, harti
topometrice, etc.), ce vor fi disponibile imediat cercetatorilor.

Prin aceastd abordare se urmareste o oarecare uniformizare a importantei de moment a obiectelor
arheologice descoperite, astfel incat toate elementele descoperite vor fi tratate cu deosebitd atentie,
inregistrandu-li-se toate detaliile. Aceastd baza de date poate face parte dintr-un sistem informatic GIS
precum cel creat si descris in paginile urmatoare.

Sistemul informatic de mai jos se adreseaza utilizatorilor din domeniul arheologiei si are ca scop
introducerea de informatii legate de situri arheologice si vizualizarea lor. Datele introduse in acest
sistem pot fi afisate in diferite moduri, incluzand reprezentarea pe o harta.

Unul din avantajele acestui sistem este c¢d a fost conceput ca o aplicatie deschisa, cu acces de pe
internet $i nu ca un program inchis cum este ArcTron sau Galileo Siscam care nu pot fi accesate de
utilizatori externi. Din cauza faptului ca orice utilizator poate accesa baza aceasta de date (limitat sau
nelimitat in functie de drepturile de acces) aplicatia trebuie s contind si masuri de securizare a
datelor.

Asemenea sistemelor deja existente si studiate (ArcTron, Oxford Archdigital si Galileo Siscam),
aceasta aplicatie trebuie sa aiba posibilitatea introducerii de date, stocarii informatiilor in baza de date,
prelucrarii datelor si afisarii rezultatelor.

Sistemul informatic descris 1n aceasta lucrare va fi realizat din urmatoarele componente:

1. Introducerea de date

2. Prelucrarea si analiza datelor

3. Baza de date (spatiald)

4. Reprezentarea datelor

5. Elemente de securitate

6. Interconectarea sistemelor

Fiecare dintre aceste module vor fi compuse din sub-module.

Introducerea de date

A introduce date intr-un sistem arheologic presupune cunoasterea unor notiuni de baza in
domeniul arheologiei. Utilizatorii cu drepturi de “administrator” vor avea acces total (nelimitat) si pot
executa, pe langa activitatile normale de introducere, addugare si stergere de date, si operatii de
import de date din alte aplicatii sau baze de date. Acest modul se poate dezvolta incat s permita si
prelucrarea directd a datelor obtinute din masuratorile topografice prin intermediul unei interfete
speciale. In cazul in care utilizatorul nu detine informatiile legate de pozitionarea obiectului

(latitudine si longitudine) se poate accesa harta oferitd de aplicatie §i prin marirea zonei unde s-a
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descoperit obiectul se poate selecta un punct ale carui coordonate pot fi folosite in formularul de
adaugare al obiectului arheologic.
Prelucrarea si analiza datelor

Datele aflate in baza de date urmeaza a fi accesate pentru a adduga anumite informatii, a sterge
partial informatiile legate de un obiect sau a anula acea inregistrare. Aceleasi date pot fi accesate in
urma unor cautari pentru a popula rapoarte sau reprezentari cartografice.

Baza de date

Baza de date construitd local se afld pe o platforma MySQL 4.1. Ea se compune din mai multe
tabele, unele dintre ele independente, iar altele relationate pentru a usura procesul de introducere a
informatiei. Obiectele arheologice stocate 1n baza de date au fiecare doud campuri speciale (latitudine
si longitudine). Obiectul arheologic poate fi reprezentat cu ajutorul acestor doud campuri pe o harta.
Acesti parametri oferd caracteristica de spatialitate bazei de date.

Baza de date contine si niste campuri speciale aflate in tabele separate de restul informatiilor
unde urmeaza a fi stocate imaginile legate de fiecare obiect arheologic. Aplicatia are capacitatea de a
integra fisiere cu anumite extensii, iar ele se pot ataga unui obiect arheologic aflat in baza de date.

Reprezentarea datelor

Acest modul are rolul de a reprezenta informatiile cerute de utilizator. Rezultatele pot fi afisate in
diferite moduri in functie de cerintele utilizatorului. Ele pot fi sub forma de raport sau de harta.
Reprezentarea datelor depinde si de drepturile de acces ale utilizatorului. Un utilizator cu drepturi de
vizitator nu are acces la modificarea sau stergerea informatiilor legate de un obiect arheologic. De
asemenea imaginile la care are acces pot fi limitate (doua sau trei imagini) si la o rezolutie mult mai
micd. Aceste restrictii pot fi imlementate in functie de regulile institutiei care foloseste aplicatia. Prin
aceste limitari se urmareste filtrarea accesului la baza de date in asa fel incat utilizatorii cu drepturi
depline sa nu trebuiasca sa astepte sd aiba acces la informatiile necesare proiectului lor.

Elemente de securitate

Acest modul are ca rol principal accesul controlat al utilizatorilor la informatia aflata in baza de
date a acestei aplicatii. Sub-modulele din care este alcatuit oferda administratorului posibilitatea de a
adauga, de a modifica sau sterge utilizatori care au sau urmeaza sa aiba acces la aceastd aplicatie.
Aplicatia foloseste un tabel separat in care inregistreaza utilizatorii pentru a securiza accesul la
aceasta informatie si a usura administrarea ei.

Un alt rol al acestui modul este de a implementa tehnica de “watermark” tuturor imaginilor aflate
in baza de date. Prin acest procedeu se respecta drepturile de autor ale persoanei care a produs
imaginea digitald, iar utilizatorii nu pot sa foloseasca aceasta aplicatie ca sursa de informatie fara a fi
evidentd provenienta ei. Exista o exceptie la aceastd reguld in cazul in care imaginile provin dintr-un

link.
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Interconectarea sistemelor
Aplicatia poate fi alcatuita din mai multe baze de date. Serverul care contine aplicatia de web si
baza de date locala trebuie situat intr-o locatie centrald cu o conexiune permanentd la internet.
Datorita faptului ca este conectat permanent la internet, orice utilizator poate folosi aceasta aplicatie

atat timp cat a fost inregistrat de administratorul sistemului si are el insusi conexiune la internet.
4. Principiile elaborarii bazelor de date distribuite in arheologie.

4.1. Baze de date relationale in arheologie

Datele obtinute in urma sapaturilor arheologice pot fi de mai multe tipuri. Dintre cele mai des
intdlnite se pot enumera: note scrise, desene, schite, planuri, harti si fotografii. Pentru o mai buna
administrare a acestor date si un acces cdt mai facil la aceste informatii se impune introducerea
acestor documente pe suport digital si conectarea lor la aplicatii specializate. Aceste aplicatii permit
utilizatorilor o gestionare mult mai usoara a evidentei artefactelor.

Folosirea bazelor de date relationale este o metoda eficienta de organizare a informatiilor.

Pentru a realiza un model de date, trebuie sa fie efectuati urmatorii trei pasi:

e Analiza - trebuie s cuprinda interdependenta segmentelor ce creeaza procesul de productie si
posibila interactiune intre utilizatori. Analiza nu se realizeaza tintind spre un anumit model de baza de
date

e Designul/proiectarea - defineste structura logicd a bazei de date si tipul ei care poate fi:
ierarhic, retea, relational, obiect relational, obiect orientat, semi-structurat, asociativ, entitate-atribut —
valoare si context’

e Implementarea — creeaza structura fizica a bazei de date pornind de la un model de baza de
date definit in partea de design. Aici se definesc tabelele din componenta bazei de date, tipurile de
coloane precum si conexiunile dintre coloane apartindnd diferitelor tabele. In functie de marimea
fiecarei coloane, tabela are o anumita dimensiune si trebuie sa 1 se aloce un anumit spatiu pe disc.

Bazele de date folosite in arheologie sunt specifice acestui domeniu si pot fi specializate in
functie de cerintele aplicatiilor soft si ale utilizatorilor. Optimizarea bazelor de date relationale este
necesarda In cazul unor baze de date mari care contin numeroase informatii la care au acces multi
utilizatori.

Cunostintele teoretice in domeniul arheologiei precum si o bund intelegere a procesului de
strangere a datelor au un aport deosebit in succesul implementirii unei astfel de aplicatii noi. In cazul
in care aplicatia exista si are nevoie doar de o actualizare trebuie avut in vedere faptul cd baza de date

poate sau nu sa suporte modificarile ce se impun prin noile cerinte.

? http://unixspace.com/context/databases.html
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4.2. Baze de date distribuite in arheologie

La ora actuald arheologii lucreaza cu diferite documente in format digital cum sunt poze ale
obiectelor descoperite, harti, imagini ale unor portiuni din santierele arheologice, baze de date
specializate in arheologie, reconstituiri 3D, documente scanate sau scrise, etc.

Una dintre problemele fundamentale cu care se confruntd societatea arheologicd este lipsa
standardizarii in acest domeniu. Din aceastd cauza, majoritatea aplicatiilor sunt specifice unui anumit
proiect si sunt foarte greu de conectat intre ele.

Aceasta aplicatie prezinta un model de standardizare a procedurilor de operare intr-un sistem
informatic pentru arheologie. Cu cat structura unui astfel de sistem se apropie mai mult de un anumit
standard impus de domeniile de arheologie si informatica, cu atidt mai mult el poate sd comunice cu

alte sisteme similare.

4.3. Conectarea la baze de date arheologice.

Solutia abordatd in cadrul aplicatiei ArheoNET permite interconectarea unor tipuri diferite de
baze de date, colectarea, vizualizarea si regasirea unor informatii aflate pe servere si in locatii aflate la
distanta, prin intermediul retelei de Internet. Posibilitatea unei aplicatii de a se conecta la mai multe
baze de date interne si externe este o conditie de o importantd esentiald privind diversele modalitati
de colaborare in munca arheologica. Desi principiile si modalitatile de abordare a temelor de studiu in
arheologie suporta dispute, discutii si mai ales controverse, aplicatia va permite colaborarea intre
institutiile nationale si internationale, intre arheologi din diverse zone istorice sau de variate
specializari, din tari diferite, dar care gasesc puncte comune de colaborare, iar rezultatele cercetarilor
individuale pot fi folosite In comun si totodata acceptate.

Localizarea diferitd a datelor precum si modul de acces la acestea fac ca modalitatile de conectare
la bazele de date, prin intermediul retelelor de calculatoare, cunoscute in prezent sub denumirea de
“cloud”, sa fie diversificate 1n functie de modul de acces si de locatia acestora.

Aplicatia prezentatd in aceastd lucrare este conceputa ca o platforma de conectare la mai multe

medii: intern, extern privat, extern public (Interne).

4.3.1. Conectare la baza de date internd

Baza de date internd contine informatii privind obiectele arheologice introduse in aceasta
aplicatie, elemente de legislatie arheologica precum si o reprezentare a distributiei obiectelor
arheologice pe teritoriul Romaniei. Toate aceste date sunt memorate la nivelul serverului pe care este
instalatd aplicatia, iar conectarea la aceastd bazd de date este permisd prin intermediul oricarui
browser Internet, de la distanta.

Pentru conectarea la baza de date interna este nevoie doar de cunoasterea numelui utilizatorului, a

parolei si a structurii bazei de date.
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Baza de date internd este compusa din 20 de tabele, reprezentate in Figura 2, avand ca tabela

13

principald tabela numita “obiect_arheologic”.
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Figura 2. Diagrama de structura a bazei de date internd a aplicatiei ArheoNET

In aceasti bazi de date relationald se pot introduce informatii legate de artefacte descoperite,
incadrandu-le in diverse categorii in functie de zona si judetul unde au fost gasite, tipul obiectului,
tipul de prospectare si tipul de sapatura folositd precum si de metoda de datare aleasa.

Tabelele sunt definite folosind principiul normalizarii, respectiv forma normald 1 (FN1) a bazelor
de date relationale, avand ca legaturi principale cheile primare de la nivelul fiecarui tabel. Tipul
legaturilor utilizate sunt 1:n si n:n. Detalii privind functionalitatea si aspecte legate de modul de
utilizare in studii de caz concrete vor fi prezentate in capitolele referitoare la acestea. In aceleasi

sectiuni se vor prezenta si rezultatele ce se pot obtine prin folosirea aplicatiei.

4.3.2. Conectarea la bazele de date externe in mediu privat

O baza de date in mediu privat reprezinta o baza de date care apartine altei aplicatii aflatd pe un
alt server la care nu existd o conexiune directa.

Prima conditie in realizarea unei astfel de conexiuni este accesul la Internet al ambelor aplicatii.
Conexiunea fiecarei aplicatii la Internet trebuie sa fie de tip dedicat asigurdnd permanenta
comunicarii.

A doua conditie este ca fiecare aplicatie sd aiba o adresd de IP dedicatd care nu se schimba.
Fiecare calculator care este conectat la Internet se identificd printr-un numar de identitate unic

denumit adresd de IP (Internet Protocol). Aceasta adresd este atribuitd de compania care furnizeaza
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accesul la Internet’. Din cauza faptului ci aceste adrese sunt intr-un numar limitat, exista posibilitatea
ca in momentul opririi calculatorului adresa folosita sa fie reciclata si atribuitd unui alt calculator. In
cazul in care se schimba adresa de IP conexiunea dintre aplicatii este intrerupta. Pentru a preintimpina
acest lucru compania furnizoare de Internet trebuie sd aloce o adresd dedicata calculatorului care
contine baza de date.

A treia conditie este ca aplicatia care initiazd conexiunea sd cunoascd adresa de IP, numele
utilizatorului, parola si structura bazei de date aflata la distanta.

A patra conditie este ca atat baza de date cat si aplicatia aflata la distanta sd permitd o conexiune
din exteriorul sistemului. Bazele de date concepute in MySQL transmit si primesc informatii pe portul
3306. Daci acest port nu este deschis in ambele directii pe amandoua aplicatiile, conexiunea intre cele
doua baze de date nu este posibila.

Daca toate aceste conditii au fost indeplinite, aplicatia care a initiat conexiunea poate stabili o
legatura cu baza de date aflata la distanta.

Aplicatia descrisd in aceasta lucrare se conecteaza la cinci baze de date aflate la diferite distante:

e Prima baza de date este locala pe serverul unde ruleaza aplicatia

e A doua baza de date se afla pe un server al companiei de hosting godaddy.com din SUA

e A treia baza de date face parte din aplicatia ViArchMap si se afla pe un server in Roménia

e A patra bazd de date face parte din aplicatia “Simboluri” si se afld tot pe un server din

Romania

e A cincea baza de date face parte din aplicatia Arheosit si se afld tot pe un server din Romania.

Conectarea la a doua baza de date a fost determinata de necesitatea demonstrarii ca o astfel de
legatura este posibild si totodatd cd ea este viabild in timp. Structura acestei baze de date este similara
structurii bazei de date locale, deoarece motivul principal al acestui prim demers era stabilirea
legaturii intre cele doud entitati informatice.

Abordarea initiald a fost de a pune pe serverul companiei godaddy.com aceasta aplicatie pe un
domeniu nou. Odatd aplicatia instalatdi pe noul domeniu http://www.projectdoc.info/index
projectdoc.php, s-a constatat ca are conexiune la Internet, are o adresa de IP fixad, dar nu se putea
realiza conexiunea la nici o altd bazd de date. Dupa contactarea firmei godaddy.com si indelungi
discutii, modificari de setdri pe ambele parti, s-a ajuns la concluzia cd din motive de securitate,
respectivul provider de hosting blocheaza traficul de date inspre Internet pe portul 3306. Confirmarea

. o e o . . 4
acestei restrictii este documentata si pe internet .

3 Aspecte privind modul de functionare a retelelor de calculatoare au fost prezentate in capitolul 3.4. cu
detalii in Anexe.

* Blocarea portului 3306 folosit de MySQL http:/timewasteblog.com/2006/12/16/godaddy-wont-alow-
to-connect-outside-mysql-server/
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Structura acestei baze de date este similard cu baza de date principald, fiind de fapt o forma
incipientd a aplicatiei ArheoNET.

La ora actuald aceasta baza de date exemplifica posibilitate conectarii aplicatiei ArheoNET la o
alta aplicatie aflatd pe un server la distanta.

Pentru a demonstra acest lucru se poate adduga un obiect arheologic in aplicatia aflatd pe
“godaddy” el putand fi gasit apoi prin intermediul modulului de cautare al aplicatiei ArhoeNET,
selectand baza de date “godaddy”.

A treia baza de date este tot In MySQL si face parte din aplicatia ViArch Map dezvoltatd in
cadrul tezei de doctorat de catre lector dr. Domsa Ovidiu, publicatd in 2010 si care poate fi accesata la
urmatoarea adresa: http://188.26.122.230/viarchmap/

Aceastd baza de date relationala este compusa din 15 tabele. Principalele campuri sunt continute
in tabela “Obiecte” care se afld in legatura cu 11 din cele 14 tabele ramase.

A patra baza de date este conceputa tot In MySQL. Aceasta baza de date relationald este compusa
din 5 tabele. Principalele campuri sunt continute in tabela “Simboluri”. Scopul bazei de date este
structurarea, organizarea, stocarea si regasirea datelor (text si imagini) privind simbolurile astrale
identificate in cadrul tezei de doctorat de catre Suciu Cristina, publicata in 2010.

A cincea baza de date este conceputa tot in MySQL. Aceasta baza de date relationala
este compusa din 5 tabele. Principalele campuri sunt continute in tabela “sit”. Scopul bazei
de date este structurarea, organizarea, stocarea si regasirea datelor (text si imagini) privind
fotografiile unor situri arheologice identificate in cadrul tezei de doctorat de catre Baltat
Daniel, sustinutd 1in 2012 si  poate fi accesatd la urmdtoatea adresa:

http://imageart.ro/arheosit/index.php

4.3.3. Conectarea la bazele de date externe in mediu public

Pentru aceasta categorie exista in cadrul aplicatiei o tabeld care contine rezultatele unor cautari pe
Internet. Aceste rezultate sunt stocate sub forma de link-uri. Cdutdrile s-au facut pe niste criterii
prestabilite. Avantajul acestei optiuni este ca utilizatorul nu mai trebuie sd caute pe Internet, ci poate
selecta direct niste rezultate ale unor cautari deja efectuate, el castigdnd timp intrucat nu are de trecut
prin zeci sau sute de rezultate.

Fiecare link din baza de date este salvat cu o denumire care trebuie sa fie cat mai sugestiva pentru
utilizator in asa fel incat el sd-si dea seama dacd acea Inregistrare este ceea ce cautd el sau nu.
Modalitatea de cautare are la baza criteriile de clasificare din arheologie sau criterii pe care arheologii,
care vor salva informatiile, le pot defini in mod independent cu ajutorul aplicatiei.

Modalitatea de conectare la bazele de date externe va fi ilustratd in continuare pe baza unor studii
de caz. Aceste studii au la baza caracteristici diferite, pentru a ilustra in mod cit mai elocvent

oportunitatea si aplicabilitatea aplicatiei ArheoNet. Pe baza datelor colectate si introduse la nivelul
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bazei de date s-au realizat analize si au constituit materiale documentare in concluzionarea unor
aspecte privind perioade sau epoci diferite, opinii si pareri diverse legate de aceleasi referinte precum

si ilustrarea lor in moduri variate.
S. Studii de caz

5.1. Introducere

Studiul de fatd a pornit de la o curiozitate manifestatd fatd de relatarile calatorilor straini
referitoare la spatiul romanesc, la romani si la realitatile locului in epoca medievala. Colaborarea in
cadrul studiilor s-a realizat prin dialogul si consultarea mai multor istorici. Dintre ei amintim aici pe
doamna profesoard Cetean Daniela, domnul profesor Domsa Traian si domnul lector dr. Domsa
Ovidiu, cu ajutorul carora am colectionat si am introdus la nivelul bazei de date studii, materiale,
imagini, referinte bibliografice ce pot deveni modele de lucru pentru cercetarile istorice sau
arheologice viitoare. Aspectele cuprinse au fost concentrate asupra oragului Alba Iulia si a satului
Fenes, localitate aflata in zona localitatii Zlatna, judetul Alba (Ampelum, denumire latind), mai putin
cunoscuta, despre care se regasesc materiale inconsistente pe Internet.

Informatiile prezentate in capitolele urmatoare sunt deosebit de numeroase, sursele sunt diferite,
cronicarii care au descris si prezentat materiale din aceastd perioadd sunt variate. Necesitatea
organizarii acestor date, structurarea lor si nu in ultimul rand prezentarea prin intermediul Internetului
a acestora determini organizarea si structurarea eficienti a datelor. In acest caz vom intlni informatii
publicate la nivelul unor surse internet, informatii nepublicate, pe care le vom introduce in baza de
date locald si informatii la care vom face referinte prin intermediul unor carti sau articole stiintifice,
publicate in format electronic.

Toate acestea vor fi structurate pe baza marturiilor istorice prezentate in continuare si ilustrate
prin intermediul unor capturi de ecran din cadrul aplicatiei. Multitudinea de informatii care se pot
stoca la nivel digital nu va putea fi exemplificatd in Intregime la nivelul lucrarii. De aceea invitam
cititorul sa acceseze aplicatia ArheoNet, din locatia descrisd in documentatia din Anexa. Exemplele

prezentate la nivelul imaginilor din lucrare sunt cele mai reprezentative.

5.2. Cercetdri arheologice din epoca striveche si veche a satului Fenes,
Alba

5.2.1 Urme din epoca noua a pietrei. Neoliticul superior.

Primele urme de viatd omeneascé pe meleagurile satului Fenes consideram ca trebuie cautate inca
din perioada epocii noi a pietrei, avand in vedere conditiile pedoclimatice favorabile aparitiei si

dezvoltarii fiintei umane.
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Situat intr-un golf eocenic, cu numeroase intercalatii de calcare organogene, gresii masive §i
sisturi argiloase verzui, bazinul Ampoiului, dupa faza de cutare alpind, a fost strabatut de raul Ampoi,
pe versantii caruia au aparut niste stanci de calcare jurasice, ce lasd impresia ca tagnesc din peisajul
inconjurdtor, dand o notd placutd zonei, asa- numitele “clipe de calcar”, iar localnicii le numesc
“bulzi”, in zona Vaii Mici, “bulbuce”, in zona Fenesului si Galatiului sau “colturi”, in zona Zlatnei.

Bazinul Ampoiului este citat in literatura de specialitate cu asezari omenesti datand din perioada
de tranzitie de la neolitic la epoca bronzului, asezari apartinand culturii Cotofeni. Aceasta situatic a
determinat pe unii oameni de suflet sa treacd la cercetarea unor forme de relief din acest bazin, forme
care ar fi putut oferi conditii pentru adapostirea unor asezari preistorice.

Astfel, au fost descoperite aseziri Cotofeni de indltime amplasate pe platourile din jurul
“clipelor” calcaroase, pe terase si in pesteri, agsezari de lungd duratd, unele cu un rol de aparare la gura
unor defileuri, iar altele cu caracter sezonier pastoral.’

Prin intermediul aplicatiei ArheoNET se pot extrage datele legate de altarul de la Fenes cat si date
legate de alt altar aflat in baza de date a aplicatiei ViArchMap. In Figura 3 sunt prezentate rezultatele
cautarii cuvantului “altar” in bazele de date conectate la aceastd aplicatie. Se poate observa ca in
partea stanga sunt listate cele doud altare gasite: primul provenit din aplicatia ViArchMap iar al doilea

din aplicatia ArheoNET. Cele douda componente prezinta detalii legate de cronologie, categorie si

tipologie.
ArheoNET raz
Acasa Organizarea Cercetarilor Arheologice Evidenta Descoperirilor Connect Simulare Digitala Administrare Utilizatori Informatii Aditio
Aplicatie Viarchmap - | Alege A Botesti
Denumire  altar D<€ ij
v
Cronologie - - i
. Altar funerar Patrangeni, Zlatna
Categorie - [‘31 |
. . 4 lzvorn
Tipologie hd Lol poiului Cronologie: Epoca romana
Cauta +] w Clalegurlle: ]:_)escopms izolata
T Tipologie: Neprecizat
2 rezultate Pirita Dum Locatie:
Pérau
Nr. Dealu Gruiului
-Cri Denumire Cronologie | Categorie Tipologie L-Roatei - ’
1 Altar onorific Epoca Descoperire Aserare ]E)eta.h.t
romana izolata Imagini @
Iama@

Altar fune.rz.r Epoca Descoperire - i Detalii :

2 Patrangeni. romana izolata Neprecizat Imagini L 705 ]
= . Podu
Zlatna 705 ui Paul

Figura 3. Rezultatele cautarii cuvantului “altar” in aplicatia ArheoNET
Prin apelarea link-urilor de detalii si imagini se pot accesa informatii si poze stocate in bazele de
date. In partea dreaptd a ecranului sunt pozitionate pe harta cele doud altare corespunzitor latitudinii

si longitudinii la care au fost descoperite.

SIT. Lipovan, Asezarile purtatorilor culturii Cotofeni din bazinul Ampoiului, 1, Apulum, XX, 1982, p.
14.
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5.3. Curtea princiard de la Alba Iulia si relatari ale calatorilor strdini

Data fiind complexitatea subiectulului dedicat relatarilor ldsate de calatorii straini, pe de o parte,
si numarul mare al celor care au vizitat Alba [ulia cét timp cetatea a fost capitald a principatului, pe de
alta, am ales ca perioada de referinta a doua jumatate a secolului al XVI-lea, atunci cand principatul se
nistea si cand capitala prindea contur. Calatorii, ca agenti activi ai civilizatiilor’, realizeaza un dialog
intercultural semnificativ indeobste, ei transmitdnd §i perpetuand niste stereotipii, determinate de
mediul din care provin, de raportarea religioasd, de evenimentele pe care le descriu si de nivelul de
cunoastere al realitdtilor descrise. Se cere considerat faptul ca acesti céldtorii straini provin dintr-un
mediu cultural diferit, au o anumita formatie profesionald, iar motivatia pentru care au ajuns la curtea
princiara este diversa..

Demersul de fata s-a concentrat pe o perioadd de o jumatate de secol surprinsa in relatarile
calatorilor straini, fie ei diplomati, oameni ai bisericii catolice, sau pur si simplu, militari, muzicanti
sau eruditi. Chiar dacd numarul celor care au ajuns in Transilvania in aceastd perioada la care facem
referire a fost mai numeros, ne-am oprit doar la cei mai reprezentativi, la cei care au reflectat in
insemnarile lor curtea princiard. Pentru abordarea metodologica a temei ne-au fost de un real ajutor
lucrarile de referinta ale lui Nicoale lorga, Istoria romdanilor prin caldtori si Les voyageurs frangais
dans I’Orient européen precum si lucrarea Iui Paul Cernovodeanu, Societatea feudald romdneasca
vazuta de calatorii strdini (secolele XV-XVIII). Textele originale ale insemnarilor de calatorie le-am
consultat din lucrarea de mare anvergurd a lui Andrei Veress, Documente privitoare la istoria
Ardealului, Moldovei si Tarii Romanesti , Acte si scrisori, vol. I-IV , aparute 1n anii 1929-1932 la
Bucuresti si care acoperd cea de-a doua jumatate a secolului al XVI-lea. Pentru textele apartinand
iezuitilor ne-a fost de un real folos lucrarea aceluiasi Andrei Veress, Fontes Rerum Transylvanicarum,
Epistolae et acta jesuitarum Transylvaniae temporibus principium Bathory (1571-1613), tomurile I, 11
aparute la Budapesta in anii 1911 si 1913. Un rol important pentru analiza relatarilor calatorilor
straini, a modului in care acestia reflectd imaginea celorlalti pornind de la propriul model socio-
cultural si profesional l-a avut lucrarea foarte bine documentatd si deosebit de actuald a Mihaelei
Grancea, Calatori strdini prin Principatele dundrene, Transilvania i Banat (1683-1789). Identitate §i
alteritate, aparuta in anul 2002. Tot ca metodologie, am apelat la o altd lucrare relativ recenta, aparuta
in anul 2005, coordonata de Ileana Cazan si Irina Gavrila, Societatea romaneasca intre modern §i
exotic vazuta de calatori straini (1800-1847).

Trebuie sa mentionez insa cd pentru subiectul pe care-1 abordez in aceasta lucrare nu exista prea
multe studii si acesta a fost un alt motiv care m-a determinat sa-1 aleg. Chiar daci a suscitat interesul
istoricilor, curtea princiara din Alba Iulia, asa cum se reflecta in relatarile caldtorilor straini nu a facut

decit obiectul catorva studii. Voi incepe prin a mentiona studiul lui lacob Marza, aparut in 1975, Alba

Mihaela Grancea, Cdaldtori strdini prin Principatele dundrene, Transilvania si Banat (1683-1789).
Identitate si alteritate, Editura Universitatii ,,Lucian Blaga”, Sibiu, 2002, p. 5.
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lulia in viziunea calatorilor straini (secolele XVI-XVIII), studiu in care sunt pomeniti pentru secolul
al XVI-lea doar cinci cdldtori straini.” Un al doilea studiu concret pe aceastd tema este cel al lui Florin

Stan, La curtea princiard de la Alba Iulia in vremea Bathorestilor ®, aparut in anul 2001.

5.3.1. Despre curtea princiarad de la Alba lulia

Istoria politicd a Transilvaniei dupa 1541 s-a caracterizat prin lupta pentru consolidarea
autonomiei interne. Aceastd luptd se desfasoara in conditiile confruntarii dintre Imperiul otoman si
Casa de Austria, ca si ale consolidarii dominatiei Portii in zona sud-estului european si al expansiunii
acesteia catre centrul Europei. Consolidarea statutului de principat autonom’ s-a ficut in interior prin
constituirea organelor proprii de cArmuire, prin continuarea sistemului celor trei natiuni privilegiate.
Era un privilegiu caruia i se adauga acum si acela al celor patru religii recepte.

Din anul 1541, odatd cu intemeierea principatului autonom al Transilvaniei, Alba Iulia isi
evidentiazi trasaturile de oras-capitala. In timpul domniei unor principi ca Ioan Sigismund Zapolya
(1541-1551; 1556; 1559-1571), Sigismund Bathory (1581-1597; 1598-1599; 1601-1602), Gabriel
Béthlen (1613-1629), Gheorghe Rakoczi I (1630-1648) si Gheorghe Rakoczi al Il-lea (1648-1660),
orasul din cetatea Alba lulia va parcurge cea mai infloritoare perioadd, rolul sdu institutional
cunoscand o dezvoltare aparte, mai ales in domeniile de interes public: urbanistic, administrativ,

cultural, asistenta sociala.

5.3.2. Locul unde s-au tinut dietele

Dieta a fost una dintre cele mai importante institutii de drept public din Principatul Transilvaniei
timp de peste trei secole si ea va organiza viata autonomad a Transilvaniei. Ea reprezenta institutia
reprezentativa a celor trei natiuni privilegiate si patru religii recepte. In perioada voievodatului Starile
se intruneau sub conducerea voievodului in adundri denumite Congregatio generalis. Odata cu
procesul de constituire a principatului Transilvaniei aceasta institutie va dobandi treptat un nume nou,
expresie a prerogativelor sale largite. Dietele erau adundri politice deliberative cu atributii in
domeniul legiferarii, justitiei si administratiei Transilvaniei. Locul de intrunire era in primul rand in
capitala tarii, Alba Iulia, dar multe dintre diete s-au desfasurat si in alte orase ale tarii In care se gasea

principele in acel moment- Cluj, Turda, Sighisoara, Medias, Bistrita s.a."

"Giovan Andreea Gromo, Antonio Verancsics, Franco Sivori, Giorgio Tomasi si Pierre Lescalopier.
Vezi 1. Marza, Alba Iulia in viziunea calatorilor strdini (secolele XVI-XVIII), in Transilvania, 5, 1975, Sibiu,
anul IV, p. 27-28.

*Vezi Florin Stan, La curtea princiard de la Alba lulia in vremea Bathorestilor (Cour princiere a Alba
lulia pendant la seconde moitie du XVle siecle) , in Magazin Istoric, 2001, 35, nr. 4.

Despre constituirea principatului autonom al Transilvaniei vezi Octavian Tatar, Putere i politicd.
Aspecte institutionale in Principatul Transilvaniei, Alba lulia, 2010.

1% Pentru informatii detaliate privind dietele convocate in Transilvania vezi Gheorghe Bichicean,
op.cit., pp.128-140.
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5.3.3 Alba lulia, sediu episcopal

Conventional s-a admis cd episcopia s-ar fi nascut in anul 1009. Atunci a avut loc vizita
episcopului Azo de Ostia, legatul papal care a instituit scaunele episcopale sugerate de catre regalitate.
Dar, nici un act clar sau vreo referintd mai tarzie nu desemneaza explicit acel moment de pornire. in
interiorul statului, episcopia Transilvaniei era una dintre cele 15 care apartinusera regatului medieval
maghiar. Ea s-a aflat sub ascultarea arhiepiscopiei de la Kalocsa, impreuna cu diecezele de Cenad,
Oradea si Zagreb, iar ca for superior, era supusa arhiepiscopului primat cu sediul la Esztergom
(Strigoniu). La sfarsitul secolului al XIlI-lea, episcopia avea ca subdiviziuni arhidiaconatele
(protopopiatele) Alba, Chizd, Cluj, Crasna, Dabaca, Hunedoara, Ozd, Satmar, Solnoc, Tarnava,

Tileagd, Turda, Ugocea, impreuni cu decanatele sasilor si secuilor.'’

5.3.4. Locul unde se intrunea Consiliul princiar

Pentru conducerea principatului Transilvaniei, conform unui model european, regasit, de altfel, si
in Moldova sau in Tara Roméaneasca, s-a constituit o institutie politica consultativa, Consiliul princiar,
care avea rolul de a sfatui principele in luarea deciziilor importante legate de stat. Asadar, principele
se sprijinea in actul guvernarii pe Consiliul princiar, format din consilieri alesi de catre Dieta si ntariti
apoi de principe. Consilierii erau obligati sd depuna juramant de credintda fata de principe si stat, ei
apartinand acestui organism alcatuit din reprezentantii celor trei natiuni privilegiate.

La Alba Iulia se intrunea Consiliul princiar, alcituit din 22 de membri'?, 7 reprezentanti ai celor
trei natiuni privilegiate din Transilvania, plus un reprezentant al capitlului din Alba Iulia. Ulterior

numirul acestora se stabileste la 12, cite 4 din fiecare stare privilegiata, alesi de principe."

5.3.5. Cancelaria princiara

Una dintre cele mai importante institutii centrale, prin intermediul careia principele a condus
tara, a fost Cancelaria princiard. Evolutia acestei institutii a urmat indeaproape dezvoltarea si
transformdrile pe care le-a cunoscut voievodatul Transilvaniei in trecere spre principat. Inainte de
1556 a existat o cancelaric cu doud compartimente - Cancelaria mare (cancellaria maior) si
Cancelaria mica (cancelaria minor)." Prima se ocupa de problemele legislative, executive sau cele
care veneau de la seful statului, iar de restul actelor se ocupa celalalt for. Este adevarat ca initial
detinatorii functiei de cancelar au fost persoane ecleziastice, dar treptat locul lor este luat de persoane
laice, mai ales nobili trecuti prin scoli, persoane cu rosturi culturale in epoca. Detinatorii functiei de

cancelar au fost persoane apropiate si de incredere pentru principe, de altfel, in marea lor majoritate

"' Adrian Andrei Rusu, op.cit., p. 31.

12 Numarul consilierilor a variat de la o perioada la alta, dupa 1548, cu prilejul Comitiei de la Turda,
Starile reduc la 12 numarul consilierilor, cate 6 pentru fiecare natiune. Totusi , in realitate au fost mai putini.
Apud, Istoria romdnilor, V, p. 688.

'* Gheorghe Bichiceanu, op.cit., p.124.

1% Istoria romanilor, V, p. 693.
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au fost numiti de catre acesta. Au starnit invidia altora pentru puterea detinutd. Avand in vedere rolul

jucat de cancelar, acesta a detinut de cele mai multe ori si calitatea de consilier princiar.

5.3.6. Palatul princiar

Principala cladire, care urma sa oglindeasca statutul principatului a fost conceputa ca si in Evul
Mediu, in cetitile senioriale, palatul. Palatul era inima principatului transilvan. in el se gindea
politica, se discutau problemele minelor, salinelor, se incurajau ori se blocau tendintele religioase
aparute, se educa tineretul pentru carierele militare ori diplomatice, se teseau principalele aliante
matrimoniale, erau savurate si raspandite cele mai reusite piese de orfevrarie, in sfarsit, tot acolo,
ajungeau vesti despre razboaiele otomane cu Iranul, despre Imperiul spaniol din America.

Palatul princiar a cunoscut mai multe etape de refaceri sau de extinderi care l-au facut din ce in ce
mai ermetic fard a arata vreodatd unitar. Caracterul sdu aparte este marcat si prin ideea urmarita de
cetate interioard a cetdtii mari, cu doar rost paleativ de citadela.

Prin intermediul aplicatiei Arheonet se pot accesa informatii sub forma de link-uri sau imagini
legate de Palatul Princiar din Alba Iulia. Aceste informatii sunt stocate in baza de date a sistemului,
iar Figura 4, una din figurile prezentate in lucrare, exemplifica acest lucru:

ArhEONET Ik razvansirghie@yahoo.com | losout

Acasa | Organizarea Cercetarior Arheologice | Evidenta Descoperior ~ Connect | Simulere Digtala | Administrare Utiizatori | Informatii Aditionale

[Filtru de cautare]

Nr. | Text cautare |Tip Datarea | Metodade [Tip Sapatura | Zona Judet Link
Crt. | internet Obiect datare Prospectare descoperiri | descoperire
1 palatul princiar  Alttip de  Epoca Meprecizata ~ MNeprecizata  Neprecizata Transilvania  Alba
alba iulia obiect Medievala
-
Palatul Princiar | Centrul turistic Alba
Tulia, Romania
Obiective turistice Alba Iufia
2817150
wvnv.turistik.ro
2 palatul princiar Alttip de  Epoca Meprecizata ~ Neprecizata  Neprecizata Transilvania  Alba
alba iulia obiect Medievala
e
Pareri despre arhitectura, locuri si
oameni ...: Ls brat prin ...
in fata palatului si in
3207240
arhitectura-restaurare.blogspot.com
3 palatul princiar  Alttip de  Epoca Meprecizata ~ Neprecizata  Neprecizata Transilvania  Alba
alba iulia obiect Medievala

Visit Transilvania
Alba-Tulia - Palatul Apor
12407 930
wvw.visittransilvania.ro

Figura 4. Imaginile rezultate in urma cautarii cuvantului “palat” in aplicatia de link-uri

5.4. Principi, principese, anturaje in relatarile cdldtorilor strdini

Relativ la curtea princiara, aspectele cele mai frecvente tin de viata elitelor, in principal de viata
principilor cu anturajele acestora, aga cum sunt ei reflectati in relatdrile calatorilor straini. Pentru

perioada avutd in vedere, a doua jumatate a secolului al XVI-lea, ne-am oprit la cele trei domnii

22



semnificative care apar consemnate de calatori, si anume domniile lui Ioan Sigismund Zapolya, Stefan
Bathory si Sigismund. Este si firesc deoarece majoritatea calatorilor au misiuni pe lingd principi si
atunci rodul insemndrilor lor reflectd tocmai viata acestora. La curtea principilor Transilvaniei au
venit majoritatea céldtorilor straini, fie cu misiuni diplomatice, fie militare, fie religioase. Pentru
prezentare vom respecta principiul cronologic, si nu al frecventei cu care apar mentionati principii in
insemnarile de calatorie. Precizam inca o data ca perioada la care facem referire este a doua jumatate a
secolului al XVI-lea, o pagina de istorie complexa ce debuteaza cu transformarea Transilvaniei in

principat autonom sub suzeranitatea Portii.

54.1 loan Sigismund Zdpolya

Ioan Sigismund Zapolya, nascut la Buda 1n 1540 si decedat in Alba Iulia in 1571, a fost rege al
Ungariei sub numele de Ioan al II-lea si principe al Transilvaniei din anul 1570" sub numele de Ioan
Sigismund. A fost fiul lui loan Zapolya si al Isabellei, regina a Ungariei si fiica regelui Sigismund I al
Poloniei.'

Imaginile aflate in baza de date a aplicatiei ArheoNET privitoare la principele Ioan Sigismund
sunt reprezentate in Figura 5. Pentru a le cunoaste, utilizatorul trebuie sd acceseze meniul “Evidenta
Descoperirilor”, iar apoi si selecteze “Vizualizare link-uri web”. In motorul de ciutare al aplicatiei se
introduc “Ioan Sigismund Zapolya”.

AI‘I‘IEONET razvansirghis@yahoo.com | logoul

Acasa Organizarea Cercetarior Arheologice Evidenta Descoperirilor Connect Simulare Digitala Administrare Utilizatori Informatii Aditionale

[Filtru de cautare]

Nr. | Text cautare Tip Datarea Metoda de | Tip Sapatura Zona Judet Link
Crt. |internet Obiect datare Prospectare descoperirii | descoperire
1 principi Inan Alttip de  Epoca nici una niciuna Neprecizata Transilvania Alba
Sigismund obiect Medievala
Zapolya
Ioan Sigismund Z?polya - Wikipedia
Toan Sigismund Z?polya
1507 202
ro.wikipedia.org
2 principi Toan Alttip de  Epoca nici una niciuna Neprecizata Transilvania  Alba i)
Sigismund obiect Medievala g g
Zapolya
Ioan Sigismund Z?polya - Wikipedia
Toan Sigismund Z?polya
2007 270
ro.wikipedia.org
3 principi Ioan Alttip de  Epoca nici una niciuna Neprecizata Transilvania Alba
Sigismund obiect Medievala
Zdpolya

Intemeierea unei noi religii mondiale la

Turda ( Radu Cerghizan ...
Toan Sigismund Z?polya

3374 7 3654
istoriaturzii.wordpress.com

Figura 5. Imagini rezultate in urma cautarii cuvintelor “loan Sigismund Zapolya” in aplicatia de link-uri

'3 Prin Tratatul de la Speyer din 1570, conducatorul Transilvaniei era numit ,,principe al Transilvaniei"
—Johannes, serenissimi olim Joannis, regis Hungariae, Dalmatiae, Croatiae.. filius, dei gratia princeps
Transylvaniae ac partium regni Hungariae recognoscimus... Apud Octavian Tatar, op.cit., p. 62-63.

' Cf. History of Transylvania, coord. G. Barta, I. Bona, B. Képeczi, L. Makkai, Akadémiai Kiado,
Budapest, 1994, p. 247.
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Lucrarea prezintd in mod similar date si modalitéti de prelucrare a informatiilor despre Stefan

Bathory, reprezentate in Figura 6, respectiv Sigismund Bathory toate detaliate in cadrul tezei.

ArhEONET razvansir ghie@yahoo.com | logow

Acasa Organizarea Cercetarilor Arheologice Evidenta Descoperirior Connect Simulare Digitala Administrare Utiizatori Informati Aditionale

[Filtru de cautare]

Nr. |Text cautare | Tip Datarea ||Metoda de |Tip Sapatura | Zona Judet Link
Crt. |internet Obiect datare Prospectare descoperirii ||descoperire
1 principi Stefan  Alt tip de  Epoca nici una niciuna Neprecizata Transilvania Alba
Bathory obiect Medievala
Kaczynski, Pnmorm?ntat [?nga un ilustru
transilvénean stefan bathory
stefan bathory
630 7 1260
www.septemcastra.ro
2 principi Stefan  Alt tip de  Epoca nici una niciuna Neprecizata Transilvania Alba
Bathory obiect Medievala
stefan bathog.jgg
Stefan Bathory s-a nascut pe
189 7 247
wvw. simleusilvaniei.ro
3 principi Stefan  Alt tip de  Epoca nici una niciuna Neprecizata Transilvania Alba
Bathory obiect Medievala

Stefan Batory | Ask.com Encyclopedia
Stefan Batory | Ask.com

377 7499

www.ask.com

Figura 6. Imagini rezultate in urma cautarii cuvintelor “Stefan Bathory” in aplicatia de link-uri

In lucrare am tratat si relatirile unor caldtori striini care au documentat in scrierile lor detalii
legate de curtea princiard din Alba Iulia, traditii, si situatia politicd a acelei perioade. Acesti calatori
sunt: Atilio Amalteo, Jacques Bongars, Pietro Busto, Ferrante Capeci, Cosimo Caponi, Alfonso
Carrillo, Alessandro Comuleo, Giovan-Andrea Gromo, loan Leleszi, Pierre Lascalopier, Antonio
Possevino, Franco Sivori si Giorgio Tomasi. Aplicatia ArheoNET ofera posibilitatea adaugarii de
imagini si link-uri precum si posibilitatea interogarii bazei de date pentru fiecare dintre acesti calatori.
Relatarile de calatorie ale acestora devin astfel un izvor pretios, care, dacd nu concureazi cu
documentele oficiale, vin sd contribuie la o imagine de ansamblu. Pentru aceste informatii am folosit
in principal datele bibliografice care apar in colectia Cdldtori strdini, incercand sa oferim si resursele

bibiliografice unde se fac referiri la acestia.
6. Arhitectura, structura si modulele aplicatiei ArheoNET

6.1. Elemente generale

Acest sistem informatic se adreseaza utilizatorilor din domeniul arheologiei si are ca scop:

e informarea cu privire la legislatia in domeniu
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o introducerea de informatii legate de obiecte arheologice
o vizualizarea datelor aflate in baza de date
e conectarea la alte baze de date externe acestei aplicatii

Datele introduse in acest sistem pot fi afisate in diferite modalititi, incluzand listarea si
reprezentarea pe o hartd. Unul dintre avantajele acestui sistem este ca a fost conceput ca o aplicatie
deschisa cu acces de pe internet si nu ca un program inchis cum este ArcTron sau Galileo Siscam. Din
cauza faptului ca orice utilizator poate accesa baza aceasta de date (limitat sau nelimitat in functie de
drepturile de acces) aplicatia trebuie sa contind si masuri de securizare a datelor.

Asemenea sistemelor deja existente si studiate (ArcTron, Oxford Archdigital si Galileo Siscam),
aceasta aplicatie trebuie sa aiba posibilitatea introducerii de date, a stocarii informatiilor in baza de
date, a prelucrarii datelor si a afisarii rezultatelor.

Aceastd aplicatie a fost construitd pe un server local si poate fi accesatd la urmaitoarea adresa:

http://188.26.122.230/arheonet/home.php.

6.2. Arhitectura si structura aplicatiei

Aplicatia ArheoNET se compune din mai mule entitati logice :
1. Structura de informare
2. Structura de introducere, modificare si stergere de date
3. Structura de listare si interogare
4. Structura de reprezentare
5. Structura de administrare utilizatori
In lucrare am detaliat interdependenta entititilor logice ale aplicatiei.
Baza de date relationald a aplicatiei ArheoNET este compusa din 20 de tabele.
Meniul principal al aplicatiei apeleaza programul “home.php” care la randul sau acceseaza pagina
de web “menu.php”. In aceasta pagini este definitd structura meniului principal, precum si

componenta sub-meniurilor. In Figura 7 este ilustrat meniul principal al aplicatiei ArheoNET:
ArheoNET adumin | logot

hcasa | Organizarea Cercetarior Arheologice | Evidenta Descoperiior | Connect | Simulare Digtela | Administrare Utilzatori | Informatii Aditionale

Acest sistem informatic se adreseaza utilizatorilor din domeniul arheologiei si are ca scop introducerea de informatii legate de situri arheologice si vizualizarea lor.
Datele introduse in acest sistem pot fi afisate in diferite moduri incluzand reprezentarea pe o harta.

Unul din avantajele acestui sistem este ca a fost concaput ca o aplicatie deschisa cu acces de pe Internet si nu ca un program inchis cum este ArcTron sau Gallleo
Siscam. Din cauza faptului ca orice utiizator poate accesa baza aceasta de date (limitat sau nelimitat in functie de drepturile de acces) aplicatia trebuie sa contina si
masuri de securizare a datelor.

hsemenea sistemelor deja exictenete si studiate (ArcTron, Oxford Archdigital si Galileo Siscam) aceasta aplicatie trebuie sa aiba posibilitatea introducerii de date,
stocarii informatiilor in baza de date, prelucrarii datelor si afisarii rezultatelor.

Figura 7. Meniul principal al aplicatiei ArheoNET
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Structura de informare se poate accesa din meniul principal, selectdnd “Organizarea Cercetarilor
Arheologice”, In cadrul acestei structuri, utilizatorul poate apela elemente legate de legislatia romana
in domeniul arheologiei, organizarea santierului arheologic, informatii legate de tipurile de sapaturi,
tipurile de prospectéri si metodele de datare folosite in arheologie. Utilizatorii cu drepturi limitate nu
au acces la optiunile de editare din acest meniu.

Structura de introducere, modificare §i stergere de date
Introducerea datelor se face apeland la meniul principal “Evidenta descoperirilor”.
Informatiile legate de obiectele arheologice sunt stocate in tabela obiect arheologic al bazei de date.
Aceasta tabeld este relationata cu toate tabele din baza de date cu exceptia tabelelor “users” si
“user_tip”. Pentru a introduce un nou obiect descoperit utilizatorul selecteaza din meniul principal
“Evidenta Descoperirilor”, iar apoi “Administrare Obiecte Arheologice”.
Structura de listare si interogare

Optiunea de listare are mai multe variante. Se pot lista obiectele aflate in baza de date locala sau
obiectele aflate in toate cele trei baze de date la care are acces aplicatia (godaddy.com, ViArch MAP
si Simboluri).

Structura de reprezentare
Menirea acestei structuri este de a reprezenta Intr-o forma distribuitd pe harta Romaniei obiectele
aflate in bazele de date. Pentru aceasta se apeleazd optiunea “Simulare Digitala”, iar apoi “Harta
Romaniei” din meniul principal. Integrarea acestei harti in aplicatie s-a realizat In programul
“mapsprojectdoc2.php”.
Structura de administrare utilizatori
Pentru administrarea utilizatorilor trebuie accesatd din meniul principal optiunea “Administrare
Utilizatori”. Administrarea utilizatorilor este accesibild doar administratorului din motive de
securitate. Aceastd structurd foloseste doud tabele din baza de date: users si tip_user. In functie de
rolul utilizatorului in organizatia sa, el va primi drepturile corespunzitoare pentru a accesa aceasta
aplicatie precum si bazele de date la care ea se conecteaza.
Pentru a asigura o protectie cat mai bund, incluzand drepturile de autor, a datelor preluate din
bazele de date aflate la distanta, se impune implementarea tehnologiei de “watermarking” digital pe

toate rapoartele si pozele listate de aceastad aplicatie.

6.3. Modulele aplicatiei

Aplicatia are mai multe module cuprinzand o documentatie si o legislatie din domeniul
arheologic, administrarea aplicatiei, introducerea de date si rapoarte.
Acest modul ofera utilizatorului posibilitatea consultadrii unor concepte sintetizate din domeniu

precum si referinte privind legi din domeniul arheologiei. El are optiunea de a modifica sau adauga
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informatii noi celor existente in functie de drepturile utilizatorului. Acest modul acopera cinci
domenii distincte :
1. Legislatie
2. Organizarea santierului arheologic
3. Tipuri de sapaturi arheologice
4. Tipuri de prospectari arheologice
5. Tipuri de datari arheologice
Evidenta descoperirilor
Modulul “Evidenta Descoperirilor” este modulul cel mai important al acestei aplicatii pentru ca el
acopera trei domenii:
1. Administrarea informatiilor aflate in baza de date locala
2. Conectarea la bazele de date aflate la distanta
3. Interogarea bazelor de date la care se conecteaza aceasta aplicatie

Acest trei domenii au fost detailate Tn urmatoarele optiuni pe care le are la dispozitie utilizatorul
cu drepturi depline:

Urmatoarele sub-modulele nu pot fi accesate de utilizatorii cu drepturi limitate:

e Administrare obiecte arheologice
o Administrare link-uri web
e Rapoarte

Toate celelalte optiuni sunt accesibile tuturor utilizatorilor. Aceastd aplicatie nu are incd
implementate masuri de securitate foarte severe pentru ca ele depind si de cerintele utilizatorului.
Aceste masuri sporite de siguranta se pot implementa ulterior.

Testarea conectivitatii la bazele de date

Prin apelarea optiunii de “Connect” din meniul principal administratorul poate face teste
confirmand legatura acestei aplicatii cu diferite baze de date aflate la distanta.

In cazul in care aceasta aplicatie intra in legatura cu baza de date pentru care se ruleazi testul este
realizata autentificarea ce constd din nume utilizator si parola. In urma conectirii celor doua aplicatii
pe ecran apare urmatorul mesaj reprezentat in Figura 8. Din motive de securitate a aplicatiei doar
administratorul poate avea acces la meniul “Connect”.

Utilizatorii trebuie sa contacteze administratorul in cazul in care observa probleme legate de

accesul acestei aplicatii la bazele de date aflate la distanta.
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ArheoNET

Acasa Organizarea Cercetarilor

@ Conectat cu succes.

Figura 8. Confirmarea conectivitatii aplicatiei cu o baza de date

6.4. Simulare digitald
La ora actuald aplicatia ofera posibilitatea reprezentarii hartii geografice a Romaniei utilizand o
licentd speciald, obtinutd de la firma Google. Pe aceastd harta sunt reprezentate obiectele aflate in

baza de date locala.

In Figura 9 este reprezentata harta digitala:
ArheoNET

Acasa Organizarea Cercetarilor Arheologice Evidenta Descoperirlor | Connect | Simulare Digitala | Administrare Utilizatori | Inft
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Figura 9. Simulare digitala

Harta are doua optiuni in partea dreapta:

. harta cu posibilitatea reprezentarii administrative sau a reliefului
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° hartd din satelit cu optiunea reprezentarii etichetelor care sunt numele localitatilor
Harta poate fi marita sau micsorata prin optiunea de “zoom in”/ “zoom out”, oferind posibilitatea
utilizatorului de a cauta/cerceta pana la nivel de strada.
In cazul selectarii unuia din obiectele reprezentate pe harta se afiseaza informatia legata de tipul
obiectului si descrierea lui care au fost stocate in baza de date.
Aplicatia ArheoNET poate accesa si baza de date a aplicatiei Arheosit (prezentatd in Figura
10) a carei pagind poate fi apelatd prin urmatorul URL (uniform resource locator)

http://imageart.ro/arheosit/index.php

Figura 10 reprezinta rezultatele cautarii In urma selectérii judetului Constanta. Pe langa
afisarea pe partea dreapta a rezultatelor pe harta Romaniei, in partea stanga se pot accesa informatiile

si imaginile listate Tn urma cautarii.
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Figura 10. Reprezentarea rezultatelor gasite in urma cautarii in baza de date Arheosit pe harta
Romaniei
Imaginile din Figura 11 sunt preluate din baza de date a aplicatiei Arheosit in urma interogarii

ei pe judetul Constanta
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@ http://188.26.122.230/arheonet/arh_discoveries_imagini_satelitare_viewimages.phpfobjectld=47

[Inchide fereastra]

Ruingle Cetatii Histria Histria Histria

Figura 11. Imagini accesate din baza de date Arheosit in urma interogarii prin aplicatia ArheoNET

Un alt criteriu de cdutare care este oferit utilizatorului este prin intermediul campului
“Denumire Sit”.
In Figura 12 sunt reprezentate rezultatele cautarii sit-ului Sarmizegetusa in baza de date

Arheosit:

ArheoNET

Acasa Organizarea Cercetarilor Arheologice Evidenta Descoperirlor | Connect | Simulare Digitala Administrare Utilizatori
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Figura 12. Reprezentarea pe harta Romaniei a rezultatelor interogarii prijn aplicatia ArheoNET

Aplicatia Arheosit poate fi interogate impreuna cu celelalte trei baze de date apeland optiunea
“Listare din mai multe baze de date” din meniul principal “Evidenta Descoperirilor”. In acest fel se

pot vedea toate articolele aflate in toate bazele de date la care are acces aplicatia. Aceasta
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modalitate de listare nu este accesibila tuturor utilizatorilor pentru ¢ in cazul unor baze de date cu un

numar insemnat de articole poate sa ia foarte mult timp si foarte multe resurse.

6.5. Administrarea aplicatiei

Modulul de administrare al aplicatiei il pot accesa doar un numar limitat de utilizatori. La ora
actuala el este nerestrictionat, deoarece si acest modul poate fi modificat in functie de cerintele
clientului. Prin selectarea optiunii “Administrare Utilizatori” de pe meniul principal se pot alege
urmatoarele sub-module:

- Utilizatori noi
- Listare utilizatori
- Rapoarte

Prin selectarea sub-modulului “Adaugare Utilizatori” administratorul poate adauga noi utilizatori.
Pentru adaugarea unui utilizator trebuie introduse urmatoarele informatii: prenume, nume, adresa de
email, parola, confirmarea parolei si tipul de utilizator. Acest program de addugare are nevoie de
toate informatiile mentionate mai sus pentru a putea introduce un nou utilizator in baza de date.
Administratorul care adauga noii utilizatori trebuie sd 1i clasifice folosind optiunea “Tip de
Utilizator”. Cele trei variante care au fost implementate pana la ora actuald sunt: “administrator”
avand drepturi depline, “utilizator” cu anumite drepturi restrictionate sau “vizitator” fara drepturi de
modificare sau stergere.

In timp lista utilizatorilor poate creste foarte mult si devine greu de citit. Din aceastd cauzi au
fost implementate celelalte filtre de cautare pentru a permite administratorului afigsarea unor rezultate
mult mai concise, specifice zonei lui de interes.

Prin selectarea “Informatii Aditionale” din meniul principal se poate ajunge la adresa de contact

email: arheonetrs@yahoo.com.

7. Concluzii teoretice si practice. Propuneri. Perspectivele cercetarilor

Cercetdrile mondiale privind modernizarea tehnicilor si tehnologiilor de digitizare, analiza si
structurare a datelor istorice imbracd in perioada primilor ani ai mileniului trei diverse forme de
manifestare. Lucrarea de fatd Incearca sa raspundd la cateva dintre aceste provocdri, din punct de
vedere teoretic, dar mai ales practic, aplicativ. Lucrarea este un prim pas spre crearea unui ansamblu
de metode, mijloace si unelte moderne de analiza si cercetare in istorie si arheologie. Prin utilizarea
tehnicilor si tehnologiilor oferite de dispozitivele de calcul, integrarea spatiului digital si a elementelor
specifice INTERNET la nivelul studiilor istorice si arheologice actuale, lucrarea aduce un nou mod de
abordare, global asupra tuturor aspectelor istorice si arheologice, deopotriva.

Directiile de cercetare cuprinse in aceastd tezd de doctorat imbracd patru forme majore de

manifestare. Cel mai important lucru pe care noi l-am considerat in elaborarea intregii lucrari este
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acela de a gasi cele mai bune céi de integrare la nivelul unei singure aplicatii a unui volum imens de
date, de tipologii, arhitecturi si modele istorice sau arheologice cat mai diferite. Ca urmare a acestui
demers, etapa de analizd a jucat un rol decisiv, fiind consideratd cea mai lunga si anevoioasa, datorita
diversitatii de principii care stau la baza studiilor istorice si arheologice actuale. Urmatoarea faza a
fost elaborarea structurii bazei de date si a aplicatiei software cu toate demersurile de a acoperi o cét
mai diversificatd arie de studiu, pornind de la date arheologice care au anumite caracteristici, pana la
date din epoca medievala care au alte caracteristici ale metadatelor. Faza de exemplificare si testare a
aplicatiei cu date reale a constituit partea cea mai dificila de realizat, datoritd incercarii de a folosi
tipuri de date diverse, perioade diferite, structuri si tipologii variate. Dacd epoca romana a fost
acoperita cu date preluate din baze de date private, artefacte si cladiri specifice din Romania, integrate
cu simbolurile astrale specifice unei mai lungi perioade de timp, am introdus tipologii de date care se
referd la personalitati din perioada medievald, pentru a ilustra eficienta selectarii datelor prin
intermediul aplicatiei ArheoNET, din vastele informatii publicate pe INTERNET.

Elementele originale din cadrul lucrarii se bazeazd pe dezvoltarea urmatoarelor directii de
cercetare.

Proiectarea aplicatiei

La baza proiectarii acestei aplicatii a fost studierea unor sisteme informatice in arheologie deja
existente cum sunt: ArcTron, Oxford ArchDigital si tehnologia Galileo Siscam. In urma
descompunerii lor Tn module si sub-module precum si a compararii functionalitatii lor noi am reusit sa
realizim din punct de vedere conceptual prima schitd a acestei aplicatii. Pe parcursul dezvoltarii
acestei aplicatii a trebuit sd adaugam si sa modificam forma initiald pentru a surmonta anumite
limitari impuse de celelalte aplicatii si baze de date cu care comunica acest sistem. Structura ei
actuald, modulara, permite modificari si addugdri la programele existente pentru o mai usoard
actualizare sau eventuale dezvoltari ulterioare cerute de utilizator.

Realizarea aplicatiei si a bazei de date

Realizarea aplicatiei a avut ca punct de plecare ideea introducerii cat mai facile a informatiilor
referitoare la obiectele arheologice descoperite. Diversele categorii si tipologii folosite pentru
incadrarea cat mai precisa a obiectelor arheologice precum si metodele de interogare a bazelor de date
dau unicitatea acestei aplicatii. Pe langd modulele de bazi referitoare la introducerea, modificarea si
interogarea datelor am considerat oportune addugarea de module referitoare la legislatie, organizarea
santierului, metode de datare si prospectare precum si un modul de administrare al sistemului.
Interconectarea tabelelor folosite in acestd aplicatie da caracterul relational al bazei de date, oferind
totodata posibilitatea folosirii aceloragi categorii si tipologii in diferite ferestre de introducere de date.
Platformele folosite la aceastd implementare nu au nevoie de licente de utilizare si pentru a realiza
acest lucru am folosit Apache pentru partea de web server, MySQL pentru partea de baze de date si
PHP pentru programare. Utilizarea programului Google Map pentru reprezentarea cartografica pe cele

doua aplicatii (cea locald si cea de pe Godaddy.com) a avut nevoie de doua licente, dar ele au fost
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gratuite. Utilizarea acestor platforme si reutilizarea unor module de aplicatii deja implementate este o
tehnica des folositd in cadrul unor astfel de sisteme complexe.
Conectarea aplicatiei la baze de date externe precum si interogarea lor

Bazele de date externe la care se conecteaza aceastd aplicatie sunt de doud tipuri, private si
publice. In urma studierii acestor baze de date care sunt utilizate de alte aplicatii a fost nevoie de
implementarea unor masuri de securizare a datelor pentru a preintampina eventuale incercari de
stergere sau modificare a lor. Bazele de date private au configuratii diferite fatd de arhitectura bazei de
date interne. Pentru a realiza o reprezentare uniforma a informatiilor provenite din aceste structuri, au
trebuit implementate programe speciale de conversie a datelor.

Utilitatea aplicatiei in domeniul arheologic

Originalitatea acestui sistem constd in faptul cd ea inglobeaza mai multe aplicatii, oferind
arheologului sau utilizatorului posibilitatea nu doar de introducere, stergere modificare si interogare,
dar si apelarea unor baze de date aflate la distanta. Prin aceasta facilitate el nu mai are nevoie de acces
individual la un alt sistem si poate vizualiza pe acelasi ecran date provenite din diferite aplicatii.

Utilitatea aplicatiei in domeniul istoriei

Categorisirea si tipologizarea descoperirilor pe baza unor principii comune este o tema deosebit
de dificila si totodatd controversatd. La nivel mondial inca nu s-a ajuns la un consens in ceea ce
priveste o tipologizare universald atat din punct de vedere al cronologiei, cat mai ales din punct de
vedere a clasificarii tuturor descoperirilor de-a lungul istoriei. In cadrul acestei aplicatii am putut
defini propriile noastre categorii si clasificari. Rdméne sd solutionam unificarea lor din punct de
vedere lingvistic.

In cazul in care acest sistem s-ar folosi pentru inventarierea obiectelor arheologice provenite din
descoperiri noi, dar si al celor aflate in depozite sau muzee, ar fi oportuna dezvoltarea unui modul de
scanare de cod de bare pentru a eficientiza monitorizarea locatiei in care se afla la un moment dat un
artefact. La ora actuald exista cititoare de bare de sine statatoare sau pot fi folosite anumite telefoane
mobile ce au aplicatii speciale care pot face acest lucru, ele trebuie doar conectate la aceasta aplicatie.

Din punct de vedere al unei utilizdri mai rapide, eficientizarea muncii pe teren si culegerea
datelor in timp real, un punct de interes ar fi realizarea in viitor a unei astfel de aplicatii pe
dispozitivele mobile, cum ar fi iPhone-uri, Smartphone-uri si “tablets”. Acest lucru va permite
localizarea in timp real a obiectelor ce vor fi plasate la nivelul hartii prin coordonatele lor exacte,
culese 1n punctele semnalate, inclusiv pastrarea unor imagini.

Bibliotecile virtuale digitale vor constitui sursa principald de informare si comunicare intre
utilizatori si lumea informatiilor, indiferent de epoca sau era cu care dorim sd interactiondm sau sa
comunicam. Vom avea posibilitatea de a re-descrie "evenimente istorice", de a permite includerea de
surse primare si secundare de informatii, pe baze responsabile, care descriu si "ilustreaza" procese
istorice. Mai mult va permite autorilor sd descrie si sd vizualizeze diferite interpretari (reconstructii)

ale aceluiasi eveniment sau proces istoric.

33



In sinteza, aplicatia software, ArheoNet, vizualizeazd si interactioneazd cu componente ale
diverselor baze de date. Ea constituie o unealtd la indemana istoricilor si arheologilor in vederea
implementarii unei noi modalititi de stocare, pastrare si conservare a trecutului istoric, care nu

necesitd spatii imense de depozitare, intretinerea si pastrarea in conditii speciale de conservare a

datelor.
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